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KAMPFRICHTER-AUSBILDUNG
Allgemein

Warum machen wir eine 
Kampfrichter-Ausbildung? 

• Kampfgericht enorm wichtiger Teil des Spielbetriebs

• Qualitätsverbesserung

• Einheitlicher Ausbildungsstandard 

• Vorstufe Schiedsrichter-Ausbildung



Das KAMPFGERICHT

Allgemein

• Ein Kampfgericht besteht aus 3 Personen: 

– Zeitnehmer (Spieluhr)

– 24/14-Sek.-Zeitnehmer (Wurfuhr→ erst ab U12)

– Anschreiber (Spielprotokoll)

• Das Kampfgericht muss ohne Ausnahme 15-30 
Minuten vor Spielbeginn am Tisch sitzen!  
(Offiziell: Anschreiber 30 Minuten, 24-Sekunden-/Zeitnehmer 15 Minuten vor Spielbeginn)



Das KAMPFGERICHT
Allgemein

• Grundsätzliche Regeln am Kampfgericht:

– Unparteiisch, verantwortungsbewusst

– Motiviert und aufmerksam

– Keine Bemerkungen über Leistungen und 
Entscheidungen der Schiedsrichter und Spieler!

– Keine Smartphones !



Anschreiber

Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber -

Zurück 
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Der Anschreiber

• Im Basketball ist der Anschreiber ein essenzieller Teil des 
Kampfgerichts 

• Seine Hauptfunktion besteht darin, das offizielle Protokoll zu führen

• Er erfasst lückenlos alle Punkte, Fouls, Auszeiten und den aktuellen 
Spielstand, um Schiedsrichtern und Teams jederzeit einen Überblick 
über das Spielgeschehen zu geben

• klassisch wird das Protokoll auf einem Spielbogen geführt

• seit 2024 werden alle Protokolle digital per App geführt (InGame)



Der Anschreiber

• Um zu Verstehen, was man wann, wo einzutragen und zu 
vermerken hat, ist es hilfreich, zunächst die „Sprache des Spiels“, 
also die Spielregeln sowie die Anweisungen der Schiedsrichter 
und der Spielleitung zu verstehen

• Nachfolgend einige Folien mit Erläuterungen, was bestimmte 
Zeichen bedeuten und wie man sich in bestimmten Situationen 
als Anschreiber verhält



Der Anschreiber 
- Fouls-

• Fouls werden immer vom Schiedsrichter 
angezeigt:

– Uhr wird gestoppt und das Foul wird angezeigt

– Korb zählt /Korb zählt nicht 



Der Anschreiber 
- Fouls-

• Fouls werden immer vom 
Schiedsrichter angezeigt:
– Anzeigen der Trikotnummer

• Trikotnummern 1-10 
werden mit einer Hand bzw. 
mit beiden Händen
angezeigt

• Trikotnummern 11-15 
werden mit der Faust (steht
für 10) und einer Hand 
angezeigt. 

• Alle Spielernummern ab 16 
werden zum Kampfgericht 
folgendermaßen angezeigt: 
zuerst die Zehnerstelle mit 
Handrücken, danach die 
Einerstelle mit Handflächen.



Der Anschreiber
- Fouls-



Der Anschreiber 
- Fouls-

- Art des Fouls  

- Anzeige der Strafe



Unsportliches Foul:  
Wird auf dem Bogen mit einem Kreis um die Minute vermerkt

Strafe bei unsportlichem Foul: 

2 Freiwürfe ohne Aufstellung und Einwurf an der Mittellinie 

Technisches Foul gegen einen Spieler:  

Wird auf dem Bogen mit hochgestellten „T“ an der Minute vermerkt 

Strafe bei technischem Foul: 

1 Freiwurf ohne Aufstellung und Einwurf an der Mittellinie 

Disqualifizierendes Foul: 

Wird auf dem Bogen mit hochgestellten D an der Minute vermerkt

sowie einem D im nachfolgenden Kästchen:  
Strafe bei disqualifizierendem Foul : 

2 Freiwürfe ohne Aufstellung und Einwurf an der  
Mittellinie; sofortiger Spielausschluss des Spielers 

Der Anschreiber 
- Fouls-



Der Anschreiber
- Anzeigetafeln für die Spielerfouls -

• Die Anzahl der Spielerfouls wird vom Kampfgericht

anhand von Anzeigetafeln (1-5) mindestens jeweils zwei Sekunden zu beiden

Mannschaftsbankbereichen und zum Spielfeld angezeigt

• Alternativ können auch Stelltafeln aufgestellt werden



Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber: Einwurfanzeiger zu Spielbeginn -

• Abwarten des ersten Ballbesitzes und Positionierung des Pfeils in 
Angriffsrichtung der Mannschaft ohne Ballkontrolle. 

• Die erste Ballkontrolle nach dem Sprungball, egal ob auf dem 
Spielfeld erlangt oder durch einen Einwerfer außerhalb des 
Spielfelds, legt die erste Richtung des Einwurfpfeils fest.



Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber: Einwurfanzeiger -

• …ersetzt den Sprungball in einer Halteballsituation  
• …bestimmt die Spielrichtung nach einer 

Sprungballsituation
• …zeigt immer in die Richtung in die weiter gespielt wird  
• …wechselt nach jeder Sprungballsituation und nach 

dem Viertel- und Halbzeitpausen-Einwurf 

In der Halbzeitpause ist der Einwurfanzeiger
im Beisein des 1. Schiedsrichters zu drehen.
Grund: Seitenwechsel nach der Halbzeit

Wenn der Pfeil gedreht werden muss, wartet der 
Kampfrichter ab bis der Einwurf stattgefunden hat und 
dreht anschließend den Pfeil.



Der Anschreiber 
- Auszeiten -

• Von den drei Auszeiten pro Mannschaft in der zweiten 
Halbzeit können höchstens zwei Auszeiten in den letzten beiden 
Spielminuten des vierten Viertels genommen werden. 

• Das bedeutet: 
Hat eine Mannschaft in der zweiten Halbzeit bei Beginn der 
letzten zwei Spielminuten des vierten Viertels noch keine Auszeit 
genommen, kann sie bis zum Ende des Viertels nur noch zwei 
Auszeiten nehmen, die dritte Auszeit verfällt. 



Digitaler Spielberichtsbogen – DSS

InGame-App

Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber -

Zurück 
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Digitaler Spielberichtsbogen 
DSS

• Practice-Day

– Am Tag vor dem Spiel (Teil I)

• Game-Day

– Vor dem Spiel (Teil I)

– Im Spiel (Teil II)

– Nach dem Spiel (Teil III)



Passwort Tablet 

… bekommt ihr von eurem Coach / steht auf dem Karton



Practice Day



Practice Day

• App auf Updates Überprüfen

• Download der Spieltags-Daten für alle Heimspiele am 
Wochenende 96 Stunden vor dem Spieltag

– Übernehmen die Damen im Training am Donnerstag-
Abend?



Practice Day

Zugangsdaten BBVL:

… bekommt ihr von 

eurem Coach/ steht 

auf dem Karton

Zugangsdaten (Leverade): 

Testspiele:

5x5basic@dbb.de

Passwort:

admin1

mailto:5x5basic@dbb.de


Practice Day



Practice Day

Alle Spiele für

Samstag und

Sonntag

herunter laden



Game-Day – vor dem Spiel



Tablett mit dem mobilen 
Hotspot verbinden

• W-Lan der Halle einstellen oder

• Hotspot auf dem eigenen Handy starten
– Einstellungen öffnen 

• Verbindungen
– WLAN → Verbinden 

WICHTIG:
Damit erfolgt eine Sicherung der Daten des Spielbogens und im 
Fall der Fälle kann mit einem anderen Gerät weiter gearbeitet 
werden. 
(Außerdem kann so der Spielstand live von außerhalb der Halle verfolgt werden) 

Mit Verbindung wird nach dem Spiel direkt ein PDF des Spielbogens an den 
Trainer gemailt.





Game-Day – vor dem Spiel

Auswahl von: 

- KapitänIn

- StarterInnen

- SpielerInnen



Game-Day – vor dem Spiel



Tipp für Coaches 

1

2

3

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

Spielerliste von Coach

geben lassen 

Und vor jedem Spiel die

Trikot-Nummern eintragen,

macht es dem Kampfgericht

einfacher ;-) 



Game-Day – vor dem Spiel

Auswahl von: 

- Trainer

- Co-Trainer

WICHTIG!
Lizenznummer 

angeben

Durch das System wird der Coach als 

Mannschaftsbetreuer automatisch 

eingetragen. 

Bitte ggf. ändern!



Game-Day – vor dem Spiel

Trikotfarbe 

der Teams 

einstellen



Game-Day – vor dem Spiel

Unterschrift 

beim Coach 

einholen



Game-Day – vor dem Spiel

Schiedsrichter 

Namen + 

Lizenznummer 

eintragen 

lassen



Game-Day – vor dem Spiel

Beide Teams 

Spiel-

Offiziellen 

eingetragen? 

Das Spiel 

kann 

beginnen
(Kader bestätigen 

drücken)



Game-Day – vor dem Spiel

QR-Code 

einscannen 

und live Score 

verfolgen

Link kann 

beim Live-

Scouting gut 

an die daheim 

Gebliebenen 

verteilt 

werden 



Ende Teil 3

Anschreiber Teil I

Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber -

Zurück 
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Kampfgericht
- Quellen -

Weitere hilfreiche Internetquellen zum Thema Kampfgericht:

• Spielregeln Mini (U12/U10/U8) https://basketballverband-sachsen.de/wp-content/uploads/2021/08/BSD-
Spielregeln-Minibasketball-2020.pdf

• Wer sich noch detaillierter mit dem Thema beschäftigen will, schaut mal auf  www.anschreiber.de vorbei 

und/oder lädt sich das komplette Kampfrichter-Handbuch herunter: https://www.basketball-bund.de/wp-

content/uploads/Kampfrichter-Handbuch_2020.pdf

• Über https://dbb.triagonal.net/online/ kann man sich kostenlos (nachdem man sich einen Account über 

https://dbb.triagonal.net/online/login/signup.php angelegt hat)  zu einem DBB-e-learning-Kurs für 

Kampfrichter anmelden.

• Online-Kurs für die NBN23 In-Game-App inkl. Zertifikat: https://ace.easy-lms.com/de/trainingskurs-fur-die-

3.0-ingame-app/course-83374?language=de&id=83374&PHPSESSID=new

Zurück 
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